
INTelligence

Nom : Race : Profession :

Âge : Terre natale : Taille / poids :

REFlexe

DEXtérité

CORps

VITesse

EMPathie

TEChnique

VOLonté

CHAnce
Particularités

Réputation

PP

Mod.
Valeur
finale

Etourdissement

Course

Saut

Endurance

Encombrement

Récupération

Mod.
Valeur
finale

Comp. Profess. Niv.   Carac. Mod. Total

Comp. Générales Niv.   Carac. Mod.  Total

Comp. Exclus.         Niv.   Carac. Mod.  Total

Arbre de Talents     Niv.    Carac.  Mod. Total

Seuil de 
blessure

Valeur
Modifiée

PS

Valeur
Modifiée



Historique

Arme                       Préc.             Dom.           Type      Fiab.           Portée            Effets / Améliorations                   

Armure                       PA         VE                                                                    Effets / Améliorations

Bouclier                    Fiab.       VE               Dom.                                               Effets / Améliorations

• Attaque

• Esquive

• Repositionnement

(Athlétisme => Déplac. de VIT/2 m.)

• Blocage

(perte d’1 pt. Fiab.)

• Parade

(malus de 3 au jet et advers. Stupéfait)

• VE finale

(malus en RÉF, DEX, Incantation, 

Invocation, Envoûtement et Rituel)
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Equipement Composants Qté

Couronnes
En banque

Autres richesses
Bourse



Schémas / Formules connu(e)s

Composants requis / SDNom Description / Effets

SD

SD

SD

SD

SD

SD

SD

SD

SD

SD

SD



Endurance

Actuelle Utilisée

Vigueur Focus

Nom                 Coût     SD           Durée                Temps                     Composants          Effets

Rituels

Nom                 Coût            Portée                 Durée                                             Effets

Sorts / Invocations / Signes / Envoûtements


